Particularité de I'As: si vous partagez une paire d'As,
VOUS Nne recevrez qu'une seule carte par As. Si cette
carte est une figure ou un 10, le total de la main est 21
mais elle n'est pas considérée comme un Black Jack.

Jouer sur une case déja occupée

Toutes les cases sont occupées ou vous souhaitez
simplement faire confiance a un autre joueur? Vous
pouvez jouer sur une case déja occupée par un autre
joueur. Vous ne serez alors pas maitre des décisions
prises puisque seul le joueur assis en face de la
case pourra prendre les décisions. Un maximum de
trois joueurs par case est admis a concurrence du
maximum de la table.
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L'accés en salle des jeux est réservé aux personnes majeures
et non interdites de jeu. Présentation d'une piece d'identité en
cours de validité obligatoire

Si vous avez misé dans une case alors vous avez
'opportunité également de miser sur I'un des bonus
correspondant a cette case.

Perfect Pairs
Si vous obtenez une paire avec vos deux premieres
cartes, c'est gagné!

Paire mixte
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6 pour 1

Paire de méme couleur Perfect pairs

12 pour 1 26 pour 1

21+3

Si vous obtenez une couleur, une suite, un brelan ou
une suite couleur en combinant vos deux premieres
cartes et |la premiére carte du croupier, c'est gagné!
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Suite couleur x30 Brelan x20

Suite x10 Couleur x5

Si vous avez des questions, n'hésitez pas a demander
I'aide de nos équipes. Maintenant vous avez toutes
les cartes en main, a vous de jouer!
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Pour commencer 4

Ce jeu de cartes est un grand classique des jeux
traditionnels de casino.

Votre objectif: battre la banque en obtenant
une main plus élevée que le croupier mais sans
jamais dépasser 21!

Installez-vous a la table, devant 'une des sept cases
et choisissez le montant de votre mise. Chaque
table indique un MinimMumMm et un Maximum, a vous
de juger quel risque vous souhaitez prendre.

Une fois que tous les joueurs de la table ont misé, le
croupier distribue sur chacune des cases occupées,
deux cartes face visible et une a la banque.

Il est temps maintenant d'analyser votre main et sa
valeur. Pour cela, rien de plus simple! Il vous suffit
d'additionner la valeur de vos deux cartes selon les
regles suivantes :

-De 2 a0, les cartes gardent leur valeur nominative.
- Les figures, roi, dame et valet, valent 10.
- L'’As vaut 1 ou 11, toujours en votre faveur.

La main la plus forte que vous pourrez avoir c'est
un Black Jack, soit un total de 21 en additionnant
un As avec un 10 ou une figure.

En fonction de votre total, plusieurs choix s'offrent
a vous:

-Vous estimez que vos deux premieres cartes sont
suffisantes pour battre la banque et vous décidez de
rester.

-Vous souhaitez prendre une nouvelle carte dans
le but d'améliorer votre jeu. Vous pouvez alors tirer
autant de cartes que vous voulez tant que vous ne
dépassez pas 21.

-Vous partagez ou vous doublez... Ces options sont
développées un peu plus loin.

Si vous dépassez 21, vous «sautez». Le croupier
ramasse alors vos cartes et votre mise.

Une fois que le dernier joueur de la table a pris sa
décision, le croupier tire a son tour pour la banque.
Contrairement a vous, le croupier ne prend aucune
initiative personnelle, il suit une regle simple: il tire
al6etresteal’.

Sile total de la banque est supérieur a 21, elle «saute »
et le croupier paye tous les joueurs encore en jeu.

Sinon, le croupier compare la main du joueur a celle
de la banque, paye les mises gagnantes et encaisse
les mises perdantes. En cas d'égalité, personne ne
gagne ni ne perd, vous reprenez votre mise.

En cas de gain, le croupier paye une fois votre
mise de départ. Si vous gagnez grace a un Black
Jack, vous étes payé une fois et demie votre mise.

Pour les fins stratéges 4

Les regles de base du Black Jack n'ont plus de
secrets pour vous, il est donc temps de développer
votre stratégie avec les options suivantes:

L'assurance contre le Black Jack

La premiére carte de la banque est un As! Elle
pourrait donc faire Black Jack et remportez la main.
Vous pouvez vous prémunir de cette éventuelle
déconvenue en vous assurant.

Pour cela, placez une mise au moins égale a la moitié
du minimum de la table et au maximum égale a la
moitié de votre mise initiale sur la ligne Assurance.
Si le croupier tire un Black Jack a la banque,
I'assurance est payée 2 pour1.Sinon la mise assurance
est perdue.

Cas particulier: Si vous avez un Black Jack et que
la banque a un As, le croupier vous proposera un
paiement a hauteur de votre mise ce qui équivaut a
prendre une assurance.

Doubler

Vous pouvez doubler votre mise sans condition
apres deux cartes, quel que soit le total de ses
premieres cartes (sauf si vous avez un Black Jack!).
Soyez prudent, si vous doublez, une seule carte
supplémentaire vous sera distribuée. En général
la mise doublée est équivalente a votre mise
initiale mais dans notre établissement vous avez la
possibilité de miser en dessous de votre mise initiale

mais toujours au Mminimum de la table.

Partager

Vos deux premieres cartes ont la méme valeur?
Partager votre main en deux jeux indépendants et
ajouter une mise égale a votre mise initiale. Vous
jouerez chacune des deux mains séparément. Vous

pouvez répéter cette action jusqu'a deux fois, soit
trois mains au total.



